
Перед тобой набор титанов для игры «Замес»! Впервые титаны появились  
в дополнении «Большой замес в маленьком Токио», и игроки с тех самых пор просили 
выпустить ещё титанов. И вот свершилось! В этом наборе ты найдёшь несколько 
чумовых карт, и мы расскажем тебе, что ты можешь с ними сделать.

Тут есть титаны и для ктулхупоклонников, и для казаков на медведях, и для многих 
других фракций. 

СоСтав титановСоСтав титанов  
Базовый «Замес»  
«Мистический защитник» («Волшебники»)
«Большой и добрый великан» («Проказники»)
«Кракен» («Пираты»)

«Замес: Казаки против помидоров»
«Батяня Медвед» («Медвежья кавалерия»)
«Зефирный человек» («Призраки»)

«Замес: Мимими»
«Дух леса» («Феи»)

«Замес: Мишки, бабки, рок-н-ролл»
«Гигантский валун» («Авантюристы»)

«Замес: Неизбежный выпуск про Ктулху»
«Ктулху» («Ктулхупоклонники»)
«Дагон» («Инсмут»)

титанытитаны  
Карты в этом комплекте — это титаны. Это новый тип карт, отличающийся от при- 
спешников, действий и баз. Каждый титан соответствует определённой фрак-
ции, и его карту лучше хранить вместе с другими картами его фракции.  

В начале игры титаны лежат рядом со своими владельцами на столе. Они никог-
да не попадают на руку, в колоду или в стопку сброса.

Титанов можно сыграть на базу только тогда, когда свойство карты (включая само-
го титана) позволяет вам это сделать. Играть титана необязательно, но если свой-
ство какой-либо карты позволяет сыграть титана, то ты должен либо сделать это 
сразу при розыгрыше такой карты, либо не играть титана вовсе. Если свойство 
указывает «вместо обычного розыгрыша приспешника», то можно сыграть титана 
вместо обычного приспешника на втором этапе хода. Титаны не считаются доба-
вочными приспешниками или действиями и не могут быть сыграны как таковые. 
Если ты сыграл титана, то ты контролируешь его, даже если не являешься его вла-
дельцем.

Smash Up: Cease and Desist
«Гигамаш» («Трансфорботы»)
«Бредущий холм» («Игроки в престолы»)

Smash Up: Monster Smash
«Шестилапая смерть»  
(«Гигантские муравьи»)
«Прародитель» («Оборотни»)
«Древний вампир» («Вампиры»)

Smash Up: Science Fiction Double Feature
«Сквозьвременная будка»  
(«Путешественники во времени»)
«Луна Ноль Три» («Супершпионы»)



Батяня МедведБатяня Медвед

Спецсвойство: вместо обычного  Спецсвойство: вместо обычного  
розыгрыша приспешника можешь  розыгрыша приспешника можешь  

сыграть этого титана на базу,  сыграть этого титана на базу,  
где у тебя есть хотя бы 1 приспешник.где у тебя есть хотя бы 1 приспешник.

Постоянное: после перемещения этого Постоянное: после перемещения этого 
титана на базу можешь переместить титана на базу можешь переместить 
 с этой базы чужого приспешника  с этой базы чужого приспешника 

с силой 3 или меньше на другую базу.с силой 3 или меньше на другую базу.

Талант: положи маркер «+1 к силе»  Талант: положи маркер «+1 к силе»  
на этого титана и затем на этого титана и затем 

перемести его на другую базу.перемести его на другую базу.
Xyg.: Francisco Rico TorresXyg.: Francisco Rico Torres

титантитан

СвойСтво

тип карты

Символ 
фракции

титантитан

название

Мистический Мистический 
защитникзащитник

Спецсвойство: сыграв 5 или больше карт Спецсвойство: сыграв 5 или больше карт 
в свой ход, можешь сыграть этого титана.в свой ход, можешь сыграть этого титана.

Постоянное: получи здесь +1 к силе Постоянное: получи здесь +1 к силе 
за каждые 2 карты у тебя на руке.за каждые 2 карты у тебя на руке.

Талант: возьми карту.Талант: возьми карту.
Xyg.: Francisco Rico TorresXyg.: Francisco Rico Torres

титантитан

Зефирный Зефирный 
человекчеловек

Спецсвойство: в свой ход можешь сыграть Спецсвойство: в свой ход можешь сыграть 
этого титана, если у тебя нет карт на руке.этого титана, если у тебя нет карт на руке.

Постоянное: ты получаешь +(5 – Х)  Постоянное: ты получаешь +(5 – Х)  
к силе на этой базе (минимум 0),  к силе на этой базе (минимум 0),  

где Х —  число карт у тебя на руке.где Х —  число карт у тебя на руке.

Талант: сбрось карту с руки, чтобы сыграть Талант: сбрось карту с руки, чтобы сыграть 
любое обычное действие из своей стопки любое обычное действие из своей стопки 

сброса как добавочное. Положи его под низ сброса как добавочное. Положи его под низ 
своей колоды, вместо того  своей колоды, вместо того  

чтобы сбрасывать. чтобы сбрасывать. 
Xyg.: Alberto TaviraXyg.: Alberto Tavira

ТиТанТиТан

Спецсвойство: вместо обычного розыгрыша Спецсвойство: вместо обычного розыгрыша 
действия возьми 2 карты безумия, чтобы действия возьми 2 карты безумия, чтобы 

сыграть этого титана на любую базу,  сыграть этого титана на любую базу,  
где у тебя есть хотя бы 1 приспешник.где у тебя есть хотя бы 1 приспешник.

Постоянное: сыграв или взяв карту безумия, Постоянное: сыграв или взяв карту безумия, 
положи на этого титана маркер «+1 к силе».положи на этого титана маркер «+1 к силе».

Талант: возьми карту безумия  Талант: возьми карту безумия  
ИЛИ передай сопернику ИЛИ передай сопернику 
на руку карту безумия  на руку карту безумия  

со своей руки. со своей руки. 
Xyg.: Alberto TaviraXyg.: Alberto Tavira

Шест илапая Шест илапая 
смерт ьсмерт ь

Спецсвойство: в свой ход можешь сыграть Спецсвойство: в свой ход можешь сыграть 
этого титана, если на твоих приспешниках этого титана, если на твоих приспешниках 

суммарно 7 или больше маркеров  суммарно 7 или больше маркеров  
«+1 к силе».«+1 к силе».

Постоянное: когда любой приспешник Постоянное: когда любой приспешник 
должен уйти в стопку сброса, перенеси  должен уйти в стопку сброса, перенеси  

один из маркеров «+1 к силе»  один из маркеров «+1 к силе»  
с него на этого титана.с него на этого титана.

Талант: сыграй добавочное  Талант: сыграй добавочное  
действие.действие.

Xyg.: Gong StudiosXyg.: Gong Studios

ТитанТитан

Спецсвойство: в начале своего хода,  Спецсвойство: в начале своего хода,  
а также когда ты забираешь на руку любую а также когда ты забираешь на руку любую 
карту из игры или стопки сброса, положи карту из игры или стопки сброса, положи 

маркер на этого титана (если он ещё  маркер на этого титана (если он ещё  
не в игре). После того как на этом титане не в игре). После того как на этом титане 

накопится 5 маркеров или больше, можешь накопится 5 маркеров или больше, можешь 
убрать с него все маркеры и сыграть его.убрать с него все маркеры и сыграть его.

Талант: сыграй добавочного  Талант: сыграй добавочного  
приспешника с силой 2 или меньше  приспешника с силой 2 или меньше  

на эту базу и/или сыграй  на эту базу и/или сыграй  
добавочное действие.добавочное действие.

Xyg.: Gong StudiosXyg.: Gong Studios

Сквозьвременная Сквозьвременная 
будкабудка

ТиТанТиТан

титрытитры
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Столкновение титанов
Если ты контролируешь одного титана, ты уже  
не можешь сыграть другого. После того как ты сы-
грал или переместил титана на базу, на которой 
уже есть другой титан, одного из них нужно удалить  
из игры (исключение: база «Остров кайдзю» из на-
бора «Большой замес в маленьком Токио»). Игроки, 
контролирующие титанов на этой базе, сравнивают 
свою суммарную силу здесь, после того как приме-
нят свои постоянные свойства (но не таланты).Тот 
игрок, у которого сила на этой базе меньше, удаля-
ет своего титана из игры. В случае ничьей побежда-
ет титан, оказавшийся на базе раньше.

На титанов не действуют свойства, целью которых 
являются «приспешники» или «действия». А вот 
свойства, целью которых являются «карты», очень 
даже действуют и могут вывести их из строя (унич-
тожить, вернуть, поместить в другое место и т. д.). 
Титаны также удаляются из игры, если карта базы, 
на которой они находятся, выходит из игры. Какая 
ни была бы причина, карта вышедшего из игры ти-
тана вновь кладётся рядом с его владельцем, а все 
маркеры с неё сбрасываются. Титаны могут вер-
нуться в игру в любой момент, если какая-либо кар-
та позволит это сделать.

Действия с силой
У титанов нет силы, однако их свойства могут её 
добавлять. Каждый маркер на титане добавляет  
+1 к суммарной силе игрока, контролирующего это-
го титана на этой базе.

Таким образом, для «Замеса» вводится новое 
правило: чтобы получить очки за захваченную базу, 
у вас должен быть на ней хотя бы 1 приспешник  
или сила, равная хотя бы 1.

Пояснения по картам

Мистический защитник: можешь 
сыграть эту карту после пятой (или 
шестой и так далее) карты, сыгран-
ной в этот ход, в любой фазе хода.

Ктулху: не клади маркер «+1 к силе» 
на «Ктулху» за карты, которые взял 
для его розыгрыша.

Сквозьвременная будка: маркеры  
на этом титане служат только для отсчё-
та до момента, когда ты сможешь его 
сыграть, и не считаются маркерами  
«+1 к силе». До розыгрыша «Сквозьвре-
менной будки» никакое другое свой-
ство не может повлиять на маркеры, 
лежащие на ней.

Зефирный человек: карта обыч-
ного действия сбрасывается после 
розыгрыша. Действия, которые 
играются на базу или приспешника, 
не считаются обычными.

Шестилапая смерть: можешь перено-
сить маркеры хоть со своих, хоть с чу-
жих приспешников.


