
30’

8+

2-6

15 mn

2-4

6+

15 mn

2-4

6+

15 mn

2-4

6+

Повелитель ТокиоПовелитель Токио  —  это игра для 2–6 игроков, в которой   —  это игра для 2–6 игроков, в которой 
неистовые мутанты, огромные роботы и даже мерзкие неистовые мутанты, огромные роботы и даже мерзкие 
инопланетяне сражаются в атмосфере веселого хаоса.инопланетяне сражаются в атмосфере веселого хаоса.
Бросьте кубики и выберите свою стратегию.Бросьте кубики и выберите свою стратегию.
Будете ли вы атаковать врагов? Залечивать свои раны? Будете ли вы атаковать врагов? Залечивать свои раны? 
Улучшать своего монстра? Протопчите свой путь  Улучшать своего монстра? Протопчите свой путь  
к победе!к победе!

Повелителем
Повелителем Токио!Токио!

и стать единоличными стать единоличным
уничтожить все, что встанет на вашем пути,
уничтожить все, что встанет на вашем пути,Ваша задача:Ваша задача:

Ричарда ГарфилдаРичарда Гарфилда

ИграИгра

Вы огромный монстр, который  пойдет на все, чтобы стать 
Повелителем  ТокиоПовелителем  Токио  .

Учиненные вами разрушения принесут вам славу в виде победных очков ( ). Если вы первым наберете 20 победных очков — победа за вами.
Или покажите свои зубы и задайте жару врагам. Последний, кто останется стоять на ногах, объявляется победителем!

Краткий обзор Краткий обзор 
и цель игрыи цель игры



Компоненты:Компоненты:

10 планшетов монстров10 планшетов монстров

На этих планшетах представлены монстры, за которых вы будете 
играть. На каждом планшете есть счетчик победных очков ( ) 
и жизней (  ).

 Победные очки

Имя

 Жизни

1 2 3 4 5 6 7 8

1  поле   Токио1  поле   Токио

Игровое поле, на котором изображен город Токио, поделено 
на 2 области: Токио-Сити u и Токийский залив v. Когда в пра-
вилах или на картах упоминается название «Токио», то подразуме-
ваются обе области.

Кубы  энергииКубы  энергии
Держите рядом с собой кубы энергии, получен-
ные в результате броска 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , они не сгора-
ют в конце хода. Вы можете тратить их, 
чтобы покупать новые карты или 
активировать способности уже 
имеющихся.

10 картонных фигурок10 картонных фигурок
Эти фигурки представляют монстров, за которых вы играете. По-
ставьте фигурку своего монстра рядом с собой. Когда вы входите 
в Токио, поставьте фигурку на поле в Токио-Сити или Токийский залив.

36 жетонов и 2 зеленых кубика36 жетонов и 2 зеленых кубика
Некоторые карты и мутации вводят в игру зеленые кубики 
и жетоны.

3 жетона «Чужоида»1 жетон «имитации»

12 жетонов «яда»3 жетона «НЛО» 1 жетон «льда»

1 жетон Малыша Гигазавра 
Этот жетон используется при игре со шкалой ярости 
(микродополнение, которое не входит в комплект).

12 жетонов «уменьшения»3 жетона «дыма» 1 жетон «цели»

66 карт66 карт
У каждой карты есть название, цена розыгрыша в кубах энергии ( ), 
тип ( ОставьтеОставьте  / СбросьтеСбросьте  ) и эффект.

Карты могут быть одного из двух типов:
  �Оставьте�Оставьте : выложите эту карту перед собой лицом вверх. Она 
остается у вас до конца игры (если только что-то не заставит 
ее скинуть).
  СбросьтеСбросьте : выполните эффект, указанный на карте, и сразу же по-

ложите ее в сброс.

11 промокарт11 промокарт

Это особые промокарты, входящие в Монстр-бокс. Вы можете 
просто добавить их в основную колоду карт. Каждая промокарта 
отмечена специальной иконкой  в правом нижнем углу.

uu

vv

12 карт костюмов12 карт костюмов  
Необязательное правило.  
См. стр. 7.

4 КосмонавтКосмонавт

 Вы побеждаете  

в игре, набрав 17 .

КостюмКостюм

96 карт мутаций96 карт мутаций  

Необязательное правило.  
См. стр. 6.

  Малыш Гигазавр
  Малыш Гигазавр

ПОСТОЯННАЯ

Возьмите одну из трех открытых 

на рынке карт и положите под эту 

карту мутации. Только вы можете 

купить ее. Купив эту карту, таким же 

образом зарезервируйте новую. 

Это мояЭто моя игрушкаигрушка

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 : Получить победные очки ( )Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 : Получить кубы энергии ( ) 	Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 : Атаковать монстров, чтобы они потеряли жизни ( )Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 : Восстановить свои жизни ( )

6 черных  кубиков6 черных  кубиков
На каждом кубике изображено 6 символов, каждый из них по-
зволяет вам выполнить определенное действие в ваш ход:

6 оранжевых кубиков6 оранжевых кубиков
Эти кубики входят в Хэллоуинское 
дополнение, которое является 
частью Монстр-бокса. Вы можете 
использовать их вместо черных 
кубиков.

1 картонный дайс-трей1 картонный дайс-трей



 Поместите черные кубики в центр 
стола. Зеленые кубики отложите 
в сторону (некоторые карты позволят 
вам их использовать).

 Перемешайте все карты 
и сформируйте из них колоду.

 Сформируйте резерв 
кубов энергии ( ).

12 жетонов «уменьшения»

ПодготовкаПодготовка

1 2 3 4 5 6 7 8

 Поместите поле Токио в центре 
стола, чтобы все игроки могли 
до него дотянуться.

Для  2–4  игроков:Для  2–4  игроков:

используйте только  
Токио-Сити.

 Для  5-6  игроков:Для  5-6  игроков:

используйте и Токио-Сити, 
и Токийский залив.

 Выложите 3 верхние 
карты лицом вверх на стол, 
рядом с полем Токио, чтобы 
сформировать рынок. Оставшуюся 
колоду положите рядом с рынком.
Разместите жетоны неподалеку.

u Каждый игрок выбира-
ет монстра и забирает себе 
его фигурку и планшет.
Установите жизни ( ) 
монстра на 10 и победные 
очки ( ) на 0.



Игровой процессИгровой процесс

1 2 3 4 5 6 7 8

Каждый игрок бросает 6 кубиков. Тот, у  кого выпало больше  
всего 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , ходит первым. В случае ничьей игроки продолжают 
бросать кубики, пока у одного из них не будет больше 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 . Ход 
передается по часовой стрелке.

1.  Бросок  кубиков1.  Бросок  кубиков
В ваш ход вы можете бросить кубики до 3 раз. Вы можете оста-
новиться в любой момент и перейти к розыгрышу имеющихся 
результатов.
В первый раз вы бросаете 6 черных кубиков (дополнительно к ним 
1 или 2 зеленых, если у вас есть карта, позволяющая это сделать). 
Перед вторым броском вы можете отложить кубики, результаты 

которых вы хотите оставить, затем бросаете остальные. 
Для своего третьего броска, в случае если вы пере-

думали, можете вновь бросить любое количество 
кубиков, которые вы откладывали ранее, а также 
кубики, результаты которых вас все еще не устра-
ивают.

После того как вы завершили третий 
бросок (или решили остановиться 
раньше), переходите к  фазе «Ро-
зыгрыш результатов».

Порядок  ходаПорядок  хода

1. Бросок кубиков
2. Розыгрыш результатов
3. Вход в Токио
4. Покупка карт
5. Конец хода

2.  Розыгрыш  результатов2.  Розыгрыш  результатов
Вы можете разыграть результаты броска в  любом порядке, 
но вы должны разыграть их все.

Символы на кубиках, оставшиеся после последнего броска, 
указывают на то, какие действия вы можете совершить на этом ходу:

Победные  
очки

За 3 одинаковых числа 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

, 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 или 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 на кубиках вы получаете 
количество победных очков, равное этому числу.

За каждый дополнительный кубик с таким же числом вы получаете 
1 дополнительное .

Энергия

Получите 1  из резерва за каждое значение 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 на кубике. Поме-
стите кубы энергии в запас перед собой.

Кубы энергии остаются в вашем запасе, пока вы их не потратите.

	 Жизни 
 	 Кубы энергии 

	 Победные очки

Атака

Каждый монстр, находящийся не в том же месте, что и вы, теряет 
1  за каждый результат 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 на кубике.

• �Если вы находитесь в Токио (Токио-Сити или Токийском заливе) 
и разыгрываете 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , вы раните всех монстров за пределами 
Токио и они теряют .

• �Если вы находитесь за пределами Токио и разыгрываете 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , 
вы раните всех монстров в Токио и они теряют  (и в Токио-
Сити, и в Токийском заливе). Эти монстры могут решить отсту-
пить и покинуть Токио или остаться. Монстры, которые отступа-
ют, все равно теряют .

Каждый результат 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 отнимает 1   . Если монстр потеряет свою 
последнюю , то на счетчике жизней появляется символ  
и монстр выбывает из игры (все его карты и кубы энергии сбра-
сываются).

Так как в начале игры в Токио еще нет ни одного монстра, никто 
не теряет  в результате розыгрыша 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 первым игроком.

 можно потерять не только вследствие 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , но и вслед-
ствие эффекта некоторых карт. Потеря  из-за эффекта 
карты и из-за 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 не одно и то же. Монстр может отступить 
из Токио, только если он теряет  из-за 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 .

Лечение

Если вы находитесь за пределами Токио, вы можете восстановить 1  
за каждый выпавший результат 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 .

Если вы в Токио, 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 не позволяет вам восстанавливать  (толь-
ко карты позволяют восстановить  в Токио).

 монстра не могут подняться выше 10 .

Гигазавр бросил  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 =

=  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

   +   

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

   = 2 

1  1

ПримерПример

ВАЖНО  

ВАЖНО  



3.  Вход  в  Токио3.  Вход  в  Токио

Если в Токио никого нет, то вы должны войти в Токио-Сити. По-
ставьте туда своего монстра.

В начале игры в Токио никого нет. Первый 
игрок должен войти в Токио-Сити.

Находиться в Токио (Токио-Сити или Токийском заливе) опасно, 
но очень выгодно!

• �Æ1 : вы получаете 1  , входя в Токио.

• �[+2 ]: вы получаете 2 , начиная свой ход в Токио.

•  �       : монстры в Токио не могут использовать 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 (но они по-преж-
нему могут использовать карты, чтобы восстанавливать ).

Более того, цели, которые вы будете атаковать, зависят от того, 
где вы находитесь.

• �Если монстр в Токио разыгрывает 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , то все монстры за предела-
ми Токио теряют .

• �Если монстр за пределами Токио разыгрывает 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , то все мон-
стры в Токио теряют .

�Вы можете покинуть Токио только после того, как вы потеряете   
в результате 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , разыгранной другим монстром.

1 2 3 4 5 6 7 8

При игре с 5-6 игроками, если Токио-Сити 
занят, но Токийский залив пуст, вы должны 
войти в Токийский залив. Считается, что мон-

стры в Токио-Сити и Токийском заливе находятся  
«в Токио». Токийский залив обладает такими же 

свойствами, что и Токио-Сити.

Как только в игре остается 4 игрока 
или менее, вы должны немедленно 
покинуть Токийский залив (если 
только Токио-Сити не пуст, в таком 
случае вы должны передвинуться 
в Токио-Сити). 

5-6

Пример броска кубиковПример броска кубиков

Дополнительные правилаДополнительные правила  

При игре вдвоем мы рекомендуем использовать следующие  
правила для контроля над Токио (все остальные правила 
остаются без изменений):

Вместо получения 1  при входе в Токио вы получаете 1 .

Вместо 2 , которые вы получаете, начиная свой ход в Токио, 
вы получаете 1 .

• Бросок кубиков:
Киберкиса находится в Токио-Сити. Начинает-

ся ход Гигазавра. Гигазавр бросает черные кубики:
Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

Он оставляет 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 и бросает четыре оставшихся кубика.

 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

У него остался один бросок. На этот раз он оставляет 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 
и бросает 3 оставшихся кубика.

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

  

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

• Розыгрыш результатов:
Гигазавр получает 2  за разыгранные 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 плюс 1 до-
полнительное  за четвертый результат 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 .Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 приносит ему 1 .
С помощью 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 он атакует Киберкису в Токио, и она теряет 1   
(если бы Гигазавр был в Токио, то по 1   потеряли бы все, 
кто был бы за пределами Токио). У Гигазавра не выпало 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , 
поэтому он не получает . 

СвойстваСвойства
ТокиоТокио

ВАЖНО  

Вы можете отступить из города, когда вы теряете   из-за 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , 
разыгранной другим монстром.



é

5.  Конец  хода5.  Конец  хода
Некоторые эффекты карт активируются в конце хода.
После того как вы закончили, передайте кубики игроку слева 
от вас.

Конец игрыКонец игры
Игра завершается в конце хода, в котором один из монстров достига-
ет 20 , или когда в живых остается только один монстр.
Монстр, который набрал 20  либо остался последним выжив-
шим, нарекается Повелителем Токио!

ГлоссарийГлоссарий
• �Бросок: кидание кубиков на стол. Перед броском игрок может 

отложить 1 (или более) кубик с предыдущего броска. Он также 
может решить бросить 1 (или более) отложенный на предыду-
щем ходу кубик.

• �Отступить: монстр может отступить из Токио только после по-
тери  из-за 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , разыгранной другим монстром. Атакующий 
монстр должен занять место отступившего монстра во время 
фазы «Вход в Токио».

Гигазавр находится в Токио-Сити, а Космопингвин — в То-
кийском заливе. Кинг, Киберкиса и Мехадракон находятся 
за пределами Токио. 
Ход Мехадракона. Он разыгрывает 4 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 .
Гигазавр и Космопингвин теряют по 4 . Они оба отступают 
из Токио.
После розыгрыша результатов броска Мехадракон заходит 
в Токио-Сити и  получает 1 . Токийский залив остается 
свободным.
Теперь наступает ход Гигазавра. Он разыгрывает 1 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

.
Так как в Токийском заливе никого нет, только Мехадракон 
теряет 1 . Он решает остаться в Токио. Гигазавр входит 
в Токийский залив, так как он свободен, и получает 1 .
Затем Космопингвин разыгрывает 1 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

. Гигазавр и Меха-
дракон теряют по 1 . Гигазавр решает отступить из Токий-
ского залива, а Мехадракон остается в Токио. После розы-
грыша кубиков Космопингвин должен зайти в Токийский 
залив и получает 1 .
В свой ход Кинг и Киберкиса не разыгрывают 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , поэтому 
никто не входит в Токио и не покидает его. 
Мехадракон начинает свой ход в Токио и  получает 2   
за это.
Он разыгрывает 3 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , и все монстры за пределами Токио 
теряют 3 . Космопингвин не теряет , так как монстры 
в Токио не атакуют друг друга.
У Гигазавра заканчиваются  , и он выбывает. Теперь в игре 
остается всего лишь 4 монстра. Космопингвин должен 
тут  же покинуть Токийский залив, оставляя Мехадракона 
в одиночестве в Токио.

Расположение 
фигурок  в начале 

хода

1 2 3 4 5 6 7 8

У Космопингвина есть 10 , и ему не нравится ни одна из до-
ступных для покупки карт. Он тратит 2 , чтобы переме-
стить в сброс все доступные карты и  открыть 3 новые. 
У него остается 8 , и он видит карту, которая ему нравится 
и стоит 3 .
Он покупает карту и выкладывает на опустевшее 
место новую карту. У  Космопингвина по-прежнему есть  
5 , и он решает оставить их на будущее.

ПримерПример

Пример игры на 5 игроковПример игры на 5 игроков

• �Рана или атака: монстр ранит или атакует другого монстра, 
когда он заставляет его потерять , разыгрывая свои 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 
во время фазы розыгрыша результатов.

• �Ход: использование результата 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 , в результате которого 
монстр теряет .

Борьба за обладание титулом повелителя Токио только 
что вышла на новый уровень! Монстры мутируют, и те-
перь им доступны новые невероятные способности! 
Каждый из них имеет доступ к уникальному набору му-
таций, используемых во время игры.

Мутации открывают вам новые возможности для игры 
в «Повелителя Токио». Возьмите мутации, предназна-
ченные монстрам, которые принимают участие в игре, 
остальные отложите обратно в коробку.

ПодготовкаПодготовка
Возьмите 8 мутаций, соответствующих вашему мон-
стру, перемешайте и положите колоду перед собой.
Каждый монстр начинает игру с 1 мутацией.
Возьмите две мутации из своей колоды мутаций и вы-
берите одну из  них. Оставьте выбранную карту себе 
(не показывая ее другим игрокам), другую замешайте 
обратно в колоду.

Процесс мутацииПроцесс мутации
После фазы розыгрыша результатов, если монстр 
разыграет 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 или больше, вытяните 2 мутации, 
выберите одну из них (не показывая ее другим 
игрокам) и сбросьте другую.

Важно: результаты на кубиках не являются платой 
за мутацию, а только условием для ее получения. Вы по-
прежнему можете использовать эти результаты, чтобы 
восстановить  (если только вы не в Токио) либо для эф-
фекта  ОставьтеОставьте   или другой мутации. Нахождение в Токио 
не запрещает вам взять мутации. 

Если колода пуста, перемешайте карты из сброса, чтобы 
создать новую колоду.
Держите мутации в руке до тех пор, пока не решите ра-
зыграть их. Помните, что их можно разыграть не только 
в свой ход, но и в ход другого игрока, если на карте прямо 
не указано, когда ее эффект должен быть применен.

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПРАВИЛА 4.  Покупка  карт4.  Покупка  карт
Теперь вы можете купить одну или более карт из 3 открытых на рын-
ке. Чтобы купить карту, вам необходимо потратить количество  , 
указанное в ее верхней части. Тут же замените купленную карту новой 
картой из колоды. Новая карта тут же доступна для покупки.

Вы также можете потратить 2 , чтобы переместить все 3 открытые 
карты в сброс и заменить их новыми 3 картами из колоды. Эти карты 
сразу же становятся доступными для покупки.

До тех пор пока у вас достаточно , вы можете приобретать или 
перемещать в сброс карты.
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Взмах 
хвостом

Вы можете изменить один из ваших 
кубиков на 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 или 
Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 один раз 
за ход.

Гигазавр

ПОСТОЯННАЯ

ИМЯ МОНСТРАИМЯ МОНСТРА  

Указывает, к какому 
монстру относится 

эта мутация

ВИДВИД
Каждый монстр 

относится к одному 
из следующих видов: 
мутант, захватчик или 
робот. Виды монстров 

предназначены для 
турнирных правил, 

а также для будущих 
дополнений.

ТИП МУТАЦИИТИП МУТАЦИИ
Мутация может 
быть временная 
или постоянная

Название  Название  
и эффект мутациии эффект мутации

ПОДАРКИ

Подарки — это особый тип мутаций, которые монстры 
могут получить в течение игры.

• �Сыграйте их прямо из руки на монстра, которого 
вы ранили.

• �Они остаются лежать перед игроком, как постоянные 
мутации.

• �Монстр может передать подарок другому монстру, 
когда ранит его.

• �Владельцем подарка всегда является монстр, чье 
имя написано на подарке.

• �Эффект действует на монстра, перед которым 
лежит карта, если только этот монстр не является 
владельцем подарка (и поэтому невосприимчив 
к эффекту).

• �Когда монстр выбывает из игры, уберите из игры 
все принадлежащие ему карты, включая подарки, 
лежащие перед другими монстрами.

Вариант игрыВариант игры
Следующие изменения помогут вам привнести сорев-
новательную составляющую при игре с дополнением 
«Подзарядка!». 

• �Перемешайте мутации всех монстров и раздайте ка-
ждому игроку по 8 мутаций (да, теперь любой монстр 
может использовать любые мутации!).

• �Игроки одновременно выбирают одну мутацию и вы-
кладывают ее перед собой лицом вниз, а затем пе-
редают оставшиеся мутации игроку слева. Далее 
каждый игрок просматривает полученные 7 мутаций, 
выбирает одну и передает оставшиеся 6 игроку слева. 
Повторяйте до тех пор, пока у каждого игрока на руках 
не окажется по 8 мутаций.

• �Каждый игрок перемешивает свою колоду мутаций 
и кладет ее лицом вниз перед собой.

МутацииМутации
Есть два типа мутаций:

Важно: когда карта из базовой игры или мутация указывает 
на «карту» без какого-либо пояснения, то подразумевается 
НЕ мутация.

ОПИСАНИЕ МУТАЦИИ

• �Временная мутация: сбросьте после использо-
вания.

• �Постоянная мутация: разыграйте перед собой 
лицом вверх. Эффект такой мутации действует, 
пока она остается в игре.

1 2 3 4 5 6 7 8

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПРАВИЛА 

4 ВедьмаВедьма

Если другой монстр ранит  

вас, вы можете перебросить 

один из его кубиков.

КостюмКостюм

Приближается Хэллоуин,  Приближается Хэллоуин,  
и вы приглашены на вечеринку!  и вы приглашены на вечеринку!  

Не забудьте надеть Не забудьте надеть 
свой самый страшный свой самый страшный 

костюм!костюм!

Подготовка к игреПодготовка к игре
Карты костюмов — новый тип карт в «По-
велителе Токио». Их рубашка отличается 
от рубашек других карт. Все игроки начинают партию с одной кар-
той костюма. Каждый игрок тянет 2 карты костюмов и выбирает 
одну, после чего кладет ее перед собой. Оставшиеся карты костю-
мов замешиваются в основную колоду карт.

КостюмыКостюмы
Карта костюма разыгрывается по тем же правилам, что и карты  ОставьтеОставьте  : 
вы выкладываете ее перед собой на стол. Однако карты костюмов 
не  считаются картами   Оставьте Оставьте , и поэтому на них не влияют эффекты 
карт, взаимодействующие с картами ОставьтеОставьте (например, «Мимик» или 
«Метаморф»).
•	 У вас может быть любое число карт костюмов. Да, ваш Гигазавр 

может нарядиться зомби-принцессой!
• 	Вы можете украсть карты костюмов у других монстров. Разыгрывая 

хотя бы 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

, вы можете украсть одну или несколько карт 
костюмов у каждого монстра, которого ранили. Для этого вы должны 
выплатить им стоимость украденных вами карт костюмов.

•	 Кража карты костюма не отменяет потерю .
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СоздателиСоздатели

• �Если вы достигнете 20  и 0  одновременно благодаря 
эффекту карты, то вы выбываете. Вы должны выжить, чтобы 
победить. Если все монстры устранены одновременно — все 
проигрывают!

• �Карты не позволяют монстрам набрать более 10 , если 
только карта  ОставьтеОставьте   не указывает иного.

ИмитацияИмитация

Имитация копирует эффект карты, как будто 
карта только что куплена (например, с полным 
запасом жетонов). Если скопированная карта 
сбрасывается, имитация теряет скопированные 
свойства и жетон имитации возвращается 
владельцу. Жетон имитации можно поместить 
на другую карту  Оставьте Оставьте  в начале следующего 
хода (перед броском кубиков), потратив 1 .

ОппортунистОппортунист

Если в игре 2 монстра со свойством «оппор-
тунист» (благодаря имитации), то монстр, 
сидящий слева от активного игрока,  получает 
возможность купить новую карту первым.

Ядовитая  слюна  Ядовитая  слюна  
и  уменьшающий  лучи  уменьшающий  луч

Жетоны яда и уменьшения остаются на монстре, 
даже если карта, связанная с ними, сбрасыва-
ется. Вы не можете сбросить эти жетоны, пока 
вы в Токио. Вы должны находиться за преде-
лами Токио, чтобы использовать 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 для сброса 
жетонов.

Огненное  дыханиеОгненное  дыхание

Монстры, сидящие от вас слева и справа, 
теряют по 1 . Они теряют , даже если 
они находятся в том же месте, что и вы. Если 
в игре всего 2 игрока, то ваш оппонент теряет 
только 1 .

МетаморфМетаморф

Сбрасывать карты  Оставьте Оставьте  можно только 
в конце хода. Вы получаете полную стоимость 
карты, даже если купили ее со скидкой.

ОбзорОбзор особых картособых карт
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