
«Комическая гонка» — это 112 новых карт для «Русского Манчкина» 
(63 карты дверей и 49 карт сокровищ).

Перед игрой перемешай карты «Комической гонки» с картами базовой 
игры «Русский Манчкин»: двери вместе с дверьми, сокровища с сокрови-
щами. Если после игры будешь разбирать колоды обратно, имей в виду, что 
карты «Комической гонки» отмечены значком .

Новый класс: космонавт!
Россия может в космос! Дополнение «Комическая гонка» вводит в игру но-
вый класс — космонавта! Покорители звёздных далей мастерски обраща-
ются с любым инструментом и не боятся никого и ничего.

Газани в вакууме: тачки!
Дорога до звёзд неблизкая, тебе потребуется хорошая ракета… или хотя бы 
собачья упряжка! В «Комической гонке» манчкины среди прочих сокровищ 
могут заполучить отличную тачку. Эти пепелацы работают по следующим 
правилам.

Тачки обычно являются большими шмотками, но даже если это так, они 
не идут в счёт больших шмоток, которые ты несёшь, ведь это они везут тебя, 
а не наоборот. Одновременно у тебя может быть не больше одной тачки, 
если только какая-нибудь карта не утверждает иное.

Если тачка даёт бонус или штраф на смывку, замени этим значением свой 
бонус или штраф (не забывай, что штрафы от проклятий или непотребств 
накладываются в любом случае). Смываясь из боя на тачке со штрафом, 
можешь сбросить её перед броском смывки, чтобы не получать этот штраф.

Правила дополнения
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Усилители шмоток
В этом выпуске встречаются карты, которые делают шмотки лучше. Даже 
если у таких усилителей есть цена, их нельзя сыграть просто так — только на 
шмотку в игре. Усилители добавляют шмоткам боевые бонусы или новые свой-
ства. Сыгранный усилитель нельзя переместить с одной шмотки на другую.
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